
Regulamin konkursu   

„Najlepszy wynalazek wszechczasów  

– czyli co się wynalazcom przyśniło i nie tylko…” 
 

 
Organizator konkursu:  
 

Pedagogiczna Biblioteka Wojewódzka w Bielsku-Białej Filia w Żywcu 

 

Warunki uczestnictwa: 

1. Do konkursu zapraszamy uczniów klas 6 - 8 szkół podstawowych z terenu powiatu 

żywieckiego. 

2. Celem konkursu jest: 

− uświetnienie roku 2023 jako Roku Nauki w woj. śląskim; 

− kształtowanie wyobraźni, kreatywności i myślenia przyczynowo - skutkowego poprzez  

samodzielne tworzenie gier;  

− umiejętność spojrzenia na dany problem lub zagadnienie poprzez części z których się składa; 

− umiejętność przestrzegania zasad fair play, dostosowywania się i respektowania reguł; 

− propagowanie rodzinnego spędzania czasu wolnego. 

3. Zadaniem uczestników konkursu jest wykonanie w dowolnej technice oraz w dowolnym 

formacie gry planszowej o tematyce związanej z wielkimi wynalazcami i ich wynalazkami. 

Mogą być ujęte wynalazki, które zmieniły świat, ale też i takie, które pozostały w sferze 

niezrealizowanych pomysłów. Gra może dotyczyć całej historii wynalazków, wybranego 

okresu lub wybranej postaci wynalazcy.  

4. Praca konkursowa powinna zawierać elementy charakterystyczne dla gry planszowej: tytuł, 

instrukcje gry oraz w zależności od pomysłu: planszę, karty, pionki do gry i inne niezbędne 

elementy. 

5. Uczestnik może zgłosić do konkursu tylko jedną pracę. 

6. Praca powinna być odpowiednio zabezpieczona i opatrzony metryczką, zawierającą 

następujące dane: imię i nazwisko autora, nazwa szkoły oraz klasa, numer telefonu 

kontaktowego do  rodzica/opiekuna prawnego. 

7. Wraz z pracą należy dostarczyć wypełnioną i podpisaną przez rodzica bądź opiekuna 

prawnego zgodę na przetwarzanie danych osobowych oraz obowiązek informacyjny (wzory 

w załączniku). 

8. Udział w konkursie jest równoznaczny z oświadczeniem, iż dostarczona praca jest wykonana 

własnoręcznie przez uczestnika i nie narusza dóbr osobistych innych osób. 

 

 



 

Przebieg konkursu: 

1. Termin składania prac upływa 8 maja 2023 r. 

2. Prace należy dostarczyć na adres: Pedagogiczna Biblioteka Wojewódzka Filia w Żywcu, 

ul. Jagiellońska 15, 34-300 Żywiec. 

3. Prace dostarczone po dniu 8 maja 2023 r. nie wezmą udziału w konkursie. 

4. Ogłoszenie wyników konkursu nastąpi 12 maja 2023 r.  na stronie internetowej biblioteki 

(https://pbw.bielsko.pl/index.php/filie-pbw/filia-zywiec/aktualnosci-zywiec). 

5. Laureaci konkursu zostaną poinformowani o terminie wręczenia nagród. 

 

Ocena prac: 

1. Oceny prac dokonuje Komisja Konkursowa powołana przez organizatora konkursu. 

2. Przy wyborze najlepszych prac Komisja będzie się kierowała następującymi kryteriami: 

− wartość merytoryczna gry, 

− oryginalność pomysłu oraz estetyka wykonania, 

− ogólne wrażenie artystyczne, 

− wkład pracy. 

 

Nagrody 

Organizator przewiduje atrakcyjne nagrody, w tym trzy nagrody główne – karty prezentowe 

przeznaczone do realizacji w jednej z największych ogólnopolskich sieci sprzedaży książek i innych 

wydawnictw, które zostaną przyznane przez Komisję Konkursową wyłonionym zwycięzcom. 

1. Za zdobycie pierwszego miejsca – karta prezentowa o wartości 250 zł. 

2. Za zdobycie drugiego miejsca – karta prezentowa o wartości 200 zł. 

3. Za zdobycie trzeciego miejsca – karta prezentowa o wartości 150 zł 

 
 

Postanowienia końcowe: 

1. Uczestnikom konkursu nie przysługuje prawo odwołania od decyzji Komisji Konkursowej. 

2. Wzięcie udziału w konkursie jest jednoznaczne z wyrażeniem zgody na prezentację prac 

konkursowych w siedzibie Pedagogicznej Biblioteki Wojewódzkiej Filia w Żywcu oraz na 

stronie internetowej biblioteki. Autorzy będą mogli odebrać swoje prace po 9 czerwca 2023 r. 

3. Wszelkie sprawy sporne rozstrzygane będą przez Komisję Konkursową. 

4. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo zmian w regulaminie. 

 
 


