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WSTEP

W wiosennym numerze Impresji Bibliotecznych dzielimy sie nasza
wiedzg i doswiadczeniami, a takze akcentujemy, artykutem otwierajgcym
numer, wazne dla naszej spotecznosci obchody Roku Gorali, ktére zainicjowat
Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Slaskiego. Autorka tekstu prowadzi nas
przez charakterystyczne dla goéralszczyzny obszary obrzedowosci i kultury,
zachecajgc do gtebszego spojrzenia na cenne zabytki dorobku materialnego
i duchowego Goérali $laskich.

Na tamach naszego pisma kontynuujemy temat blended learningu,
tym razem prezentujemy jego praktyczne aspekty, a takze przedstawiamy,
kolejng w cyklu, gre planszowa dla najmtodszych i tych troche starszych —
Karak.

Publikujemy takze podsumowanie wyktadu Powrdt do Lema. Co i jak
warto czytac z dorobku Stanistawa Lema, odbywajgcego sie w formie zdalnej
w Roku Stanistawa Lema. Autorka - Barbara Derewiecka - podkresla zalety
pisarstwa Stanistawa Lema i podaje szereg tytutdw jego dziet polecanych
réznym grupom czytelnikéw.

W naszej placéwece, bodaj po raz pierwszy w kraju, odbyt sie konkurs
recytatorski na platformie ClickMeeting - relacjonujemy go na stronie 20.
Z kolei na stronie 27 polecamy ciekawy materiat dotyczacy Ozobotdw, ktére
obecnie s3 nowg technologig ufatwiajgcy nauczanie.

Numer konczymy tradycyjnie bibliografia Kultura gdrali Beskidu
Slgskiego i Zywieckiego, z ktérej skorzysta¢ mogg zaréwno nauczyciele jak
i pasjonaci goéralskiego folkloru.

Zycze mitej lektury.

Matgorzata Czub
Redakcja
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Z KULTURY

OD OSTRAWICY PO BIALA, OD OLZY PO BESKID
Rzecz o Goralach slaskich

Goéralszczyzna, geograficznie zwigzana z poftudniowg czescig Polski,
zastuzone miejsce zyskata rowniez na mapie kulturowo-etnicznej, ubogacajac
ja wtasng tradycjg i folklorem. Ducha mieszkancéw goér wyrdzniajg zas
mestwo i nieztomny charakter, kiedy obrony wymagajg uniwersalne
wartosci, jak honor, ojczyzna, solidarnos¢, braterstwo i rodzina, co znalazto
odbicie w zapiskach historycznych, legendach, literaturze oraz sztuce.

Pierwotng siedziba Goérali §laskich byty tereny Beskidu Slaskiego
i Beskidu Slagsko-Morawskiego w granicach dawnego Ksiestwa Cieszyrskiego.
W aspekcie historycznym Slask Cieszyriski zajmuje obszar wyznaczony przez
rzeke Ostrawice na zachodzie, oddzielajagcag jego terytorium od Moraw, na
wschodzie przez Biatke, Masyw Klimczoka i pasmo Baraniej Gory,
odgradzajgce od Rzeczypospolitej, a w sytuacji porozbiorowej od Galicji.
Rubiez pdétnocng wyznacza natomiast Olza do momentu, kiedy wpada do
Odry oraz odcinek Wisty. Na potudniu, tuz za pasmem Beskiddw, rozcigga sie
Stowacja.

Gorale slascy zasiedlili maty fragment zachodniego tuku Karpat, czyli
Beskid Slaski, cieszyfiscy Watasi pagérkowaty obszar Slaska Cieszynskiego
w czesci Srodkowej, a nizina na pétnocnym zachodzie znalazta sie w rekach
Lachéw $laskich. Obraz mozaiki etnicznej Slaska uzupetniajg Jackowie
z miejscowosci Jabtonkéw. Wytyczenie doktadnych granic pomiedzy
poszczegdlnymi grupami stanowi rzecz nietatwg ze wzgledu na naktadanie
sie sktadnikow kulturowych, co szczegdlnie dotyczy pogranicza. Fakt ten
dowodzi jednakze, jak ogromng réznorodnoscig i synkretyzmem odznacza
sie ten niezwykty region.

Wincenty Pol wymienit cztery grupy w obrebie Beskidu Slaskiego
i Slaska Cieszynskiego: Brenniakdw, Wislan, Jabtonkowian, a takze Morawian.
Brenniacy sg mieszkaricami Brennej, Wislanie, jak wiadomo, Wisty,

4



Impresje Biblioteczne
2021nr1

a Morawianie zasiedlajg wsie Krasna, Morawka i Prazmo usytuowane
w kotlinie nad rzekg Morawka. Narzecze, ktérym sie postugiwali, posiadato
wtasciwosci polskie z naleciatosciami morawskimi nalezgcymi do gwar
laskich. Jabtonkowianie, czyli Gérale slgscy wtasciwi zamieszkujg Koniakdw,
Jaworzynke, Istebng, Jasnowice, Bukowiec, Mosty, tomng Dolng, tomna
Goérng i Piosk, a wiec obszar nad gérng Olzg az do Jabtonkowa.
Jabtonkowianami nazywano Gorali slgskich od Jabtének, pétnocnego pasma
Karpat, aczkolwiek samg nazwe miasta Jabtonkéw zwykle ftaczy sie
z drzewem jabtoni.

O bogactwie tutejszej kultury ludowej Swiadczy miedzy innymi
dorobek  materialny, ktéry niejednokrotnie  uwidacznia  rdznice
charakterystyczne dla wspotistniejgcych  tu  spotecznosci. Kontrasty
wystepujace na terenach gorskich oraz podgérskich i nizinnych, gdzie
mieszkajg Watasi i Lachowie, dotyczg takich aspektéw zycia, jak sposéb
budownictwa czy wyposazenie chat. Na uwage zastuguja tez stroje i ubiory
bedace istotnym wyrdznikiem oraz cennym zabytkiem dostarczajgcym
informacji o codziennej egzystencji. | warto wreszcie wspomnieé
o cieszynskim rzemiosle ztotniczym, ktdrego wyroby sg wykorzystywane
przez wszystkie mieszkajgce tu grupy.

Gorzysta i zalesiona potudniowo-wschodnia cze$¢  Slaska
Cieszynskiego wraz z trudnymi warunkami klimatycznymi i nieurodzajng
glebg wptynety na rozwdj pasterstwa. Ze wzgledu na potrzeby zwigzane
z wyrobem praktycznej i solidnej odziezy bardzo popularna stata sie
hodowla owiec grubowetnistych. Chatupy Gdrale budowali z drewnianych
desek i nakrywali dachem z gontéw, a zycie domownikéw koncentrowato sie
w izbie. Znamienne, ze najwazniejsze miejsce w domostwach stanowita
czes¢ przeznaczona do gotowania lub pieczenia, czyli polepa. Czyzby owa
polepa nie pefnita funkcji jedynie uzytkowej, a w ten niezwykle
pragmatyczny sposéb wpisywata sie w symbolike jednoczaca rodzine oraz
pozostatych cztonkéw wspdlnoty?

Ubiér Goérali slaskich byt dosé archaiczny i wykazywat znaczne
podobienstwo z odzieniem innych gdrali karpackich, a takze batkanskich.
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W typowym stroju meskim uwage przycigga ptdcienna koszula ozdobiona
haftem krzyzykowym na piersiach, zas codzienny i odswietny ubiér kobiecy
odrdzniata jedynie jako$¢ materiatéw. Mowigc o tradycjach Goérali Slgskich
nie sposdb nie wspomnie¢ o roli muzyki zwigzanej z pasterstwem oraz
obrzedowoscig mieszkancow gor, a takze o tak osobliwych wytworach tego
regionu jak instrumenty muzyczne czy koronki.

Podobienstwo Gorali $lagskich i pozostatych mieszkaricow Karpat
Zachodnich wyznacza powszechnie podejmowane zajecie rolnicze zwigzane
z letnim wypasem owiec, zwane szatasnictwem. Niemniej jako grupa
etnograficzna Godrale $lgscy zdotali wyksztatci¢ sporo cech odrebnych i sobie
jedynie wiasciwych zachowanych w sferze materialnej, jak i duchowe;j. Ich
znamiona sg obecne w obszarze jezykowym, obyczajowym, stroju oraz catej
tradycji, dostojnej, pieknej, pielegnowanej i przekazywanej z pokolenia na
pokolenie.

Dla tutejszych goérali istotne znaczenie ma okreslenie tozsamosci
opartej na synkretyzmie folkloru goralskiego i $lgskiego, dlatego od 1947
roku w pierwszy weekend sierpnia w jabtonkowskim lasku organizowane sg
trwajace 3 dni Miedzynarodowe Spotkania Folklorystyczne Gorolski Swieto.
Takie kulturalne przedsiewziecie ma nie tylko zademonstrowaé przywigzanie
do tradycji, lecz definiuje réwniez tozsamos¢ mieszkajgcej tu ludnosci
w kontekscie regionalnym i narodowym. Wskazujgc elementy ludowe jako
geneze wiasnych korzeni tworzy zas pomost pomiedzy przesztoscig a czasem
terazniejszym. Po polskiej stronie Slaska CieszyAskiego nastapit, rzec by
mozna, roztam miedzy cechami $lgskimi a mentalng przynaleznoscig do
tradycji goralskiej. Za powdd takiego obrotu rzeczy uznaje sie bliskos¢ tej
czesci Slaska, ktéra w przesztosci znajdowata sie pod panowaniem pruskim.
Inaczej sprawa wyglada po stronie czeskiej, na Zaolziu, gdzie okreslenie
gorol nie stoi w opozycji do bycia jednoczeénie Slgzakiem. Stanowisko takie
potwierdza nadanie nazwy Gorol regionalnemu chérowi meskiemu
z Jabtonkowa, co dodatkowo wzmacnia identyfikacje z jedna, jak i drugg
grupa etniczna.

Podkreslenia wymaga fakt, ze w odniesieniu do cieszyriskiej wsi
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nastgpit szereg zmian spowodowanych potrzebami cywilizacyjnymi.
Przemiany sprawity, iz w chtopskim domu nie ma juz oryginalnie
malowanych czy ryzowanych mebli i moze na préino szukaé¢ samych
chtopskich domodéw, a kolorowg XIX wieczng architekture zastepuje
wspotczesna. Im bardziej jednak spoglagdamy w kierunku przysztosci, tym
mocniej starajmy sie doceni¢ spuscizne minionych wiekdw, niezaleznie od
regionu. Podziwiajmy piekno ludowych strojow zdobionych misterng
bizuterig z cieszynskich pracowni, w reliktach gwary spréobujmy ustyszeé
echo historii i dziekujmy tym, ktérzy te historie, dorobek materialny oraz
duchowy z pieczotowitoscia przechowuja.

KRYSTYNA ROSNER

nauczyciel bibliotekarz

Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej
w Bielsku-Biatej
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DYDAKTYKA

TIK? Tak! TIK? Tak! TIK? TAK!
Cz.5
Blended learning. Praktyka

W poprzednim numerze Impresji Bibliotecznych pojawit sie artykut
omawiajacy teoretyczne zagadnienia nauczania mieszanego (definicja,
pozadane i niezbedne kompetencje cyfrowego nauczyciela oraz ogdlna
problematyka prowadzenia nauczania w trybie zdalnym). W niniejszym
wydaniu czas na przyktady dobrych praktyk. W artykule przedstawiam
nowoczesne technologie, formy, narzedzia i metody nauczania w trybie
mieszanym mozliwe do wykorzystania w realiach polskiej edukacji.
Uzupetnieniem omowienia s3 najnowsze osiggniecia technologiczne
i wirtualna przysztos$é edukacji.

Wedtug  Euniki  Baron-Polariczyk  projektowanie  procesu
edukacyjnego przebiega w nastepujgcych fazach:

- projektowanie procesu dydaktyczno-wychowawczego,

- projektowanie multimedialnych materiatéw dydaktycznych, czyli mediéw
edukacyjnych,

- projektowanie infrastruktury teleinformatycznej (sprawdziany, powtorki,
quizy — aplikacje typu LearningApps).

Najtrudniejsze w nauczaniu na odlegtos¢ jest poprowadzenie
procesu wychowawczego. Obok wiedzy o Zrédtach informacji stosowanie
Otwartych Zasobdéw Edukacyjnych (materiaty pisemne, dzwiekowe, filmowe,
wykfady, przewodniki nauczycielskie, programy nauczania, eksperymenty,
symulacje, instruktaze, dzieta literackie) wymaga odpowiedniego poziomu
kompetencji medialnych (media literacy), np. korzystania z wiarygodnych
Zzrédet, przestrzegania praw autorskich, selekcji informacji, umiejetnosci
odrdzniania zrédet edukacyjnych od rozrywkowych. Wiedza o zasobach
potgczeniu z odpowiednimi kompetencjami umozliwiajg stworzenie
wspotczesnemu nauczycielowi cyfrowego warsztatu pracy. W sieci
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znajdziemy zaréwno bezptatne jak i ptatne narzedzia edukacyjne. Zrédta
wiedzy sg zazwyczaj bezptatne, zachodzi natomiast koniecznos$¢ optacenia
licencji i zakupu platform do zdalnego nauczania.

Ryszard Pachocinski nazwat Internet najwiekszg bibliotekg Swiata.
Najwieksza na Swiecie biblioteka tj. Biblioteka Kongresu Standéw
Zjednoczonych zdigitalizowata ponad 164 miliony ksigzek i innych obiektow,
takich jak: rekopisy, autografy, czasopisma, pamietniki, archiwalia,
fotografie, grafiki, rysunki, pocztowki, filmy, animacje, nuty, nagrania, mapy,
druki ulotne (dane na koniec roku 2019). Cyfrowa Biblioteka Narodowa
POLONA https://polona.pl/ to obecnie jedna z najwiekszych bibliotek
cyfrowych w Europie. Zdigitalizowane zbiory liczg niemal 3,5 miliona
obiektow (na koniec roku 2019 zbiory Biblioteki Narodowej liczyty blisko 10
miliondw wolumindw). Na $wiecie dziata ponad 100 bibliotek cyfrowych. Ich
zasoby dostepne sg bezpfatnie. Na portalu Lustro Biblioteki znajduje sie
opracowana przez Barbare Marie Morawiec lista bibliotek, repozytoridw,
archiwow i muzedw cyfrowych. Lista jest dostepna pod linkiem : http://
lustrobiblioteki.pl/biblioteki-cyfrowe-swiecie/. Wymienione zrédta wiedzy
uzupetnione znajomoscig Otwartych Zasobow Edukacyjnych, platform do
nauczania zdalnego oraz innych aplikacji, narzedzi, metod i form pracy
umozliwiajg wspotczesnemu nauczycielowi prowadzenie zaje¢ na odlegtosé
lub w trybie hybrydowym.

Ministerstwo Cyfryzacji wydato poradnik dla szkét zatytutowany
Ksztatcenie na odlegtos¢ https://www.gov.pl/attachment/b3180402-5cbb-
46f7-a429-a1108884hdb3. W poradniku omoéwione zostaty metody pracy
z dzie¢mi i podane linki do publicznych portali edukacyjnych. Wymieniono
takze przyktadowe materiaty do pracy z uczniami niepetnosprawnymi,
zaprezentowano nowy model nauczania uczniéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi i nauczanych indywidualnie, z ktérym mozna sie zapoznac¢ na
stronie http://cnno.pl/, podano linki do filméw instruktazowych dotyczacych
narzedzi do przygotowania zdalnych lekcji i wymieniono takze zasoby
edukacyjne dotyczace nauki nowozytnych jezykdw obcych.

Bedacy agendg Ministerstwa Edukacji Narodowej Osrodek Rozwoju
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Edukacji zaleca nastepujgce formy i metody pracy zdalnej: analize tekstu,
formy audio (podcasty) i wideo (filmy), forum dyskusyjne, testy/quizy,
zadania otwarte, webinaria, wyktady, warsztaty, studium przypadku, Q&A.
Katalog ten mozna poszerzy¢ o edublogi, edurozrywke, rywalizacje online,
wirtualne wycieczki, second life, samouczki, tutoriale internetowe, e-
coaching, storytelling (narracja transmedialna w edukacji to sytuacja uczenia
sie z wykorzystaniem wielu réznych form komunikatéw i kanatéw np. gry
ARG - Alternate Reality Game), czat czy webquest.

Narzedzia, porady i rozwigzania dla zdalnej edukacji przygotowato
takze UNESCO. Serwis dostepny jest pod adresem : https://en.unesco.org/
covid19/educationresponse/solutions. Opracowanie zawiera przewodniki
psychologiczne, platformy do zdalnego nauczania, pakiety materiatéw
edukacyjnych, narzedzia i aplikacje do tworzenia materiatéw edukacyjnych
online.

W serwisie eKreda.pl https://www.ekreda.pl/ nauczyciele mogg
bezptatnie tworzy¢ wtasne zasoby edukacyjne oraz korzysta¢ z kilkuset
multimedialnych lekcji stworzonych przez innych polskich nauczycieli. Na
platformach e-learningowych ksztatcenie odbywa sie synchronicznie, np.
webinary w czasie rzeczywistym i asynchroniczne, np. nagrania, ktére
uzytkownik moze odtworzy¢ w dowolnym czasie.

W zasobach edukacyjnych internetu znajduja sie  platformy
wspierajgce nauczanie interaktywne i stuzgce do realizacji podstawy
programowej z przedmiotéw: matematyka, fizyka, chemia, biologia, jezyki
obce. S3 to takie platformy jak: mobilna platforma edukacyjna Dzwonek.pl
https://www.dzwonek.pl/ czy Khan Academy https://pl.khanacademy.org/
(darmowe kursy, lekcje i ¢wiczenia online).

Aplikacje pomocne w przygotowaniu materiatéw dydaktycznych lub
zawierajgce gotowe materiaty opisatam szczegdétowo w artykule Cyfrowi
tubylcy lubiq aplikacje opublikowanym w nr 12 Biblioteki w Szkole za 2019 r.
Chciatabym poszerzy¢ przeglad narzedzi o kilka nieomawianych wczesnie;j.
Praca z multimediami polega na potaczeniu tekstu, obrazu, ruchu, dzwieku
i czesto interakcji. Wazng umiejetnoscia w prowadzeniu lekcji zdalnych jest
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przechwytywanie (nagrywanie) ekranu, czyli tworzenie tzw. screencastow.
Screencast, za Wikipedig, to krotki film bedacy zapisem zdarzen
prezentowanych na ekranie komputera — obrazu widzianego przez
uzytkownika komputera. Film taki wraz z komentarzem osoby wykonujacej
czynnosci moze petni¢ funkcje instruktazowe Ilub prezentacyjne. Do
tworzenia screencastdw mozna wykorzysta¢ program Bandicam (https://
www.bandicam.com/pl/). Jest to darmowy rejestrator ekranu dla systemu
Windows, ktory umozliwia przechwytywanie dowolnego obszaru ekranu
jako zrzutu ekranu lub pliku wideo ze screencastem. Daje mozliwosé
nagrywania wyktadéw i seminariéw internetowych. Prace programu
komputerowego wspomaga opcja dodawania narracji z mikrofonu oraz
wideo z kamery internetowej. Program dostepny jest w wersji darmowej
i ptatnej. Ta pierwsza ma ograniczenie czasu nagrywania maksymalnie do
10 min. Mozna jednak nagrac¢ kilka filmikow, a nastepnie potgczy¢ je w jedng
catos¢. Aplikacja Zdjecia jest integralng czescig systemu Windows 10. Z jej
pomocg mozna dokonywa¢ montazu filméw z plikéw wideo i zdjed.
O aplikacji Quik wykorzystywanej na urzgdzeniach mobilnych mozemy
przeczyta¢ na stronie: https://antyapps.pl/quik-znakomity-edytor-wideo-
stworzony-przez-gopro/. Quik to bezptatne narzedzie do szybkiego montazu
zdje¢ i filméw. Aplikacja pozwala automatycznie wygenerowac bardzo
efektowne wideo, sktadajgce sie z efektdow, napiséw oraz, co oczywiste,
materiatow, ktdre zarejestrowaliSmy za pomocg naszego smartfona.
Program sam potrafi dobra¢ odpowiednie fragmenty filmikow, utozy¢ je
w odpowiedniej kolejnosci i wymiesza¢é z wybranymi fotografiami.
Dodatkowo, Quik zaproponuje podktad muzyczny, ktéry idealnie wpasuje sie
w klimat naszego wideo. Quik daje mozliwos¢ wyboru réznorodnych przejsé
i styléw animacji oraz mozliwos¢ przycinania fragmentéw nagranych filméw
i samodzielnego montazu. W jednym filmie, mozemy umiescic¢ az 50 réznych
elementéw. Moga to by¢ plansze z tekstem, zdjecia albo fragmenty wideo.

W drugiej czesci artykutu dokonam przegladu technologii, ktére juz
dzi$ sg obecne w polskiej edukacji na poziomie wyzszym i w niewielkim
zakresie na poziomie edukacji sredniej i w starszych klasach podstawowe;.
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Nie sg to jeszcze powszechne rozwigzania, jednak juz obecne w polskiej
edukacji.

Virtual Reality (VR; rzeczywisto$¢ wirtualna; fantomatyka) — technika
wytwarzania w umysle ludzkim wrazenia wykreowanej sztucznie
rzeczywistosci. Opiera sie na wytwarzaniu efektéw dzwiekowych,
generowaniu obrazéw, symulowaniu zapachdw, czasem réwniez pobudzaniu
zmystu dotyku. W tym celu stosowane sg odpowiednie kabiny, okulary lub
gogle typu Oculus Rift, Gogle Cardboard z mozliwoscig odtwarzania obrazéw
i dzwiekow 2D i 3D. Uzywa sie rowniez kamizelek, masek zapachowych,
wentylatorow i kontroleréw VR, rekawic VR, biezni VR. Technologia
umozliwia krecenie filmow dzieki urzagdzeniom ztozonym z kilkunastu kamer,
pozwalajgcych nagrywaé sferyczne filmy 3D. VR stosowano w symulacji
prawdziwych zdarzen, np. szkolenie pilotéw oraz w rozrywce, np. grach
komputerowych. Neurodydaktycy mowig o tzw. zjawisku cybersickness,
ktére objawia sie zawrotami i bolami gtowy, nudnosciami wywotanymi przez
niskg rozdzielczo$¢ obrazu, dezorientacjg, pogorszeniem wzroku. Zespoét
objawow, ktére zdaniem wielu badaczy, sg efektem niekontrolowanego
i nazbyt dtugiego korzystania przez przedstawicieli pokolenia Zet z cyfrowych
medidw powieksza sie o tendencje do zachowan i postaw narcystycznych,
wiekszg podatnos¢ na gniew, agresje czy depresje, stres, bezsennos$é
i uzaleznienia. Zastepowanie czytania ksigzek obrazami VR moze prowadzié
do ograniczonego rozwoju wyobrazni u dzieci. Do wskazywanych przez
psychologébw skutkdw korzystania z VR nalezg nasilone problemy
z koncentracjg, trudnosci w nauce, ktopoty z komunikacjg spoteczng,
nieumiejetno$¢ interpretacji mowy ciata czy nawigzywania kontaktu
wzrokowego.

Agumentet Reality (AR; rozszerzona rzeczywistos$¢; taczy elementy
rzeczywiste z generowanymi komputerowo). Naktada dwa obrazy na siebie.
Orientuje sie w otoczeniu dzieki systemowi kamer i czujnikdw potozenia
(triangulacja, GPS), rozpoznaje obiekty rzeczywistego $wiata, po czym
naktada na nie wirtualne informacje. Umozliwia réwniez prezentacje
wirtualnych obiektéw w rzeczywistym sSwiecie — czesto wykorzystuje QR

12



Impresje Biblioteczne
2021nr1

kody. Dzieki rozszerzonej rzeczywisto$ci mozina przeprowadzi¢ wiele
doswiadczen niemozliwych do przeprowadzenia w swiecie rzeczywistym.

Wearable technology, drony, drukarki 3D - technologie
informatyczne, ktére uzytkownik moze ubraé, zatozyé na siebie np. Google
Glass, ktore za pomocy przewodnictwa kostnego przesytajg dziwiek
bezposrednio z urzadzenia, posiadajg staty dostep do internetu, maja
wbudowang kamere, reaguja na komendy gtosowe. Umozliwiajg
nagrywanie, przesytanie i odtwarzanie materiatdw oraz korzystanie
z internetu i technologii rozszerzonej rzeczywistosci. Do wearable
technology mozna takze zaliczy¢ zegarki typu smartwatch, opaski, bizuterie,
a nawet elementy ubran z wbudowanymi systemami komputerowymi.

W edukacji mozna wykorzysta¢ drony jako sprzet stuzacy do
aktywnej pracy z instrumentarium medialnym, ktéry jest jednym
z elementéw szeroko rozumianych kompetencji medialnych i cyfrowych
wymaganych we wspdtczesnym Swiecie. Drony obecnie wykorzystywane sg
w pozaszkolnych dziataniach edukacyjnych. Przy pomocy dronéw mozna
przygotowac materiaty wideo. Przyktadowym dziataniem projektowym moze
by¢ praca grupowa np. nad scenorysem oraz obrdbkg uzyskanego materiatu.
Zalety dronéw w kontekscie edukacyjnym : innowacyjnos¢, mobilnosc,
potencjat zaangazowania uzytkownikéw w dziatania, wszechstronnosé
zastosowania (edukacja wczesnoszkolna, geograficzna, fizyczna, filmowa).
W pracy z dronami nalezy uwzgledni¢ aspekty prawne, takie jak
bezpieczenstwo danych osobowych, bezpieczeristwo w ruchu lotniczym
i prywatnos¢, a takze inne bariery, takie jak koszt zakupu, kompetencje
techniczne nauczycieli do obstugi dronow.

Drukarki 3D - dziatanie z drukarkg 3D wymaga kompetencji
(projektowanie, precyzja), ograniczenie mogg stanowi¢ wysokie koszty
zakupu urzadzenia i jego eksploatacji, jak rowniez dtugi czas druku obiektu.
Za pomocy wydrukdw 3D mozna tworzy¢ modele urzadzen, maszyn,
obiektoéw architektury, projektowaé wnetrza (tworzy¢ modele budynkdw,
mebli, sprzetéw, ozddb). W biologii, chemii, grafice i wzornictwie wydruki 3D
wykorzystywane sg do tworzenia modeli prac i rysunkéw w tréjwymiarze,
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w historii do odtwarzania obiektow historycznych. Technologie tg mozna
wykorzysta¢ w kazdej z dziedzin i dyscyplin, w ktérej potrzebne s3
personalizowane projekty obiektéw i rzeczy oraz modele prototypow, np.
implanty w medycynie.

Ujecie, w sposéb wyczerpujacy, tematu zdalnego nauczania
i nauczania mieszanego nie jest mozliwe na famach Impresji. Wiedze na
temat omawianych zagadnien mozna pogtebi¢ poprzez lekture publikacji
autoréw takich jak : Monika Frania, Magdalena Wdjcik, Wioletta
Kwiatkowska, Lechostaw Hojnacki czy Elzbieta Perzycka. Na zakoriczenie
kieruje Panstwa do wypowiedzi Manfreda Spitzera, niemieckiego psychiatry
i neurobiologa, ktéry pordéwnat ,chorobe”, ktéra zagraza cyfrowemu
pokoleniu do cukrzycy drugiego typu, ktéra, choé¢ witasciwa dla wieku
dojrzatego, uwarunkowana jest zaniedbaniami i nawykami uksztattowanymi
za mtodu - https://www.forbes.pl/technologie/vr-w-przyszlosci-jak-rozwinie-
sie-wirtualna rzeczywistosc/m3hb9fs. O zdrowym spoteczenstwie przysztosci
zdecyduje wiec dobra edukacja medialna wspdtczesnych nauczycieli.

Artykut powstat w oparciu o publikacie Nowe media, technologie i trendy
w edukacji : w kierunku mobilnosci i ksztatcenia hybrydowego autorstwa dr Moniki
Frania oraz materiaty ze szkolenia Narzedzia TIK do przygotowywania wizualnych
materiatow dydaktycznych przeprowadzonego przez Magdalene Kubalka-Plute

w Krakowskim Instytucie Rozwoju Edukacji.

AGNIESZKA tASZCZYCH

nauczyciel bibliotekarz

Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej
w Bielsku-Biatej
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Z HISTORII LITERATURY

RELACJA Z WYKEADU
POWROT DO LEMA. CO I JAK WARTO CZYTAC
7 DOROBKU STANISEAWA LEMA?

W roku 2021 obchodzimy jubileusz 100. rocznicy urodzin Stanistawa
Lema, wybitnego twdrcy i jednego z najpoczytniejszych pisarzy science-
fiction na $wiecie. Z tej okazji Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka
w Toruniu zorganizowata dla nauczycieli 17 lutego 2021 r. wykfad online
Powrdt do Lema. Co i jak warto czyta¢ z dorobku S. Lema? Perspektywa
edukacyjna. Wygtosit go prof. Uniwersytetu Mikotaja Kopernika Maciej
Wrdblewski. Prelegent omoéwit oryginalng i ponadczasowg twdérczosé Lema,
ktéra charakteryzowata sie znakomitym stylem, bogatg wyobraznig poetycka,
poczuciem humoru oraz krytycznym dystansem wobec Swiata i ludzkiej
egzystencji. W trakcie wyktadu wyktadowca zwrdécit uwage na dydaktyczng
warto$¢ omawianej literatury.

Na wstepie rozwazan o twdrczosci Jubilata Profesor zauwazyt, ze
najbardziej znanymi utworami Lema wsrdd czytelnikéw s3: Bajki robotow
i Solaris. Profesor na wstepie stwierdzit, ze Lem jest z jednej strony postacia
petnigcg funkcje emblematyczng, za$ z drugiej przySwieca mu cel
dydaktyczny. W swej twdrczosci zajmowat sie opisywaniem porzadku
funkcjonujgcego w kosmosie. Ale jego cel byt o wiele szerszy. Na tle utworow
skupionych wokét perspektyw rozwoju cywilizacji technologicznej oraz
wynikajgcych z niej zagrozen i wyzwan przedstawiat kondycje moralng
cztowieka oraz zagrozenia dla spoteczenstwa, a takze kultury. Atrakcyjnos¢
pisarstwa Lema polega na  mistrzowskim stylu operowania jezykiem,
niebanalnym ujeciu motywdéw w konwencji science fiction, doskonatym
postugiwaniu sie pure nonsensem. W swojej twdrczosci poruszat miedzy
innymi  problem skutkéw wprowadzania w Zzycie osiggnie¢ naukowych,
wptywu postepu technicznego na cywilizacje ludzka. Stawiat pytanie o sens
ludzkiego istnienia, kondycje cztowieka w wyspecjalizowanej cywilizacji
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technicznej, fakt zagubienia i bezradnosci cztowieka wobec wszechswiata.
W pisarstwie fascynowato go takie tworzenie atmosfery niepewnosci,
tajemnicy. Z fascynacji postepem technicznym i cywilizacyjnym wynikato
zainteresowanie sie automobilizmem, czeste stosowanie w twdrczosci
motywu silnika. Mozna by go uzna¢ za emblemat twdrczosci pisarza.
Interesowaty go takze mozliwosci poznawcze cztowieka i granice ludzkiego
poznania.

Pisarzowi postawiono pytania odnosnie do jego pisarstwa:
- Czy mozna byc¢ szczerym w twérczosci fantastycznonaukowe;j?
Lem stat na stanowisku, ze rola pisarza jest dwojaka: z jednej strony
powinien on podaza¢ za dyskursem naukowym, a z drugiej poruszaé
problemy z bezpiecznej — znanej sobie przestrzeni. Dodatkowy problem
polegat na tym, ze aby modc funkcjonowaé w realiach panstwa
komunistycznego trzeba byto zanurzyé sie w bezpieczng przestrzen
fantastyki naukowej, badz literatury dla dzieci. Lem niejednokrotnie czynit
aluzje do uwarunkowan totalitaryzmu (Szpital Przemienienia, NiezwycieZony,
Eden).
- Czy czuje sie artystg spetnionym?
Pisarz odrzekt, ze jako artysta czuje sie doceniony, ale niekoniecznie
spetniony.
- W jakim stopniu potrzeba powrotu do krainy lat dzieciecych byta spetniona
we wspomnieniowej ksigzce Wysoki zamek?
Pisarz powiedziat, ze jego celem byto: ,z catego zycia wydoby¢ esencje (...)
dziecinstwa, w jego najczystszej formie”. Autor przytaczat atmosfere, leki
i pasje dziecinstwa, ale takze fascynacje takimi bytami jak: woda,
przedmioty, silniki, maszyny, elektrycznosc¢, a takze fauna i flora. Juz od lat
dzieciecych fascynowat go sSwiat techniki i maszyn. Jednak mimo tej
fascynacji byt Swiadom, ze wysoko wyspecjalizowana cywilizacja techniczna
moze doprowadzi¢ do osamotnienia i alienacji cztowieka. Techniczne
monstra miaty sie staé zagrozeniem dla ludzkiej egzystencji. Zainteresowania
mtodego Lema skupiaty sie na problematyce konstrukcji przedmiotéw, ale
takze budowie szkieletu i funkcjach ludzkiego ciata. Ulubionym zajeciem
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w dziecinstwie byto studiowanie atlasu anatomicznego cztowieka. Dzieki
niezwyktej wyobrazni starat sie wyjasnic mechanizm powstawania
Swiadomosci w umysle maszyny. Wgtebiat sie takze w relacje taczaca
cztowieka z maszyna.

Twérczos¢ Lema byta niezwykle réznorodna zaréwno pod wzgledem
formy jak i tresci. Lem ze wzgledu na niebanalny i mistrzowski styl
wytrzymuje probe czasu. Jego tworczos¢ charakteryzuje ogromne wyczucie
jezyka i duzy kunszt artystyczny. W powiesci Wysoki zamek przedstawit
watki autobiograficzne. Opisat doswiadczenia i przezycia z lat dzieciecych
i ich wptyw na doroste Zzycie, na ksztattowanie sie jego inteligencji
i osobowosci. Dzieki swojej niezwyktej wyobrazni artystycznej pisarz kreowat
niezwykle bogatg fabute realnych bytédw ludzkich i kosmicznych. W Masce
autor zastanawiat sie, co czuje i mysli maszyna? Przedstawiat relacje tagczace
cztowieka z maszyng. W Edenie przedstawit wizje natury i kultury, wizje
rzgdéw politycznych przedstawiajgcych rzeczywistos¢ totalitarng. Autor
wyrazit w powiesci sceptycyzm, co do moznosci porozumienia sie pomiedzy
mieszkanicami planety a przybyszami. W najstynniejszej powiesci Solaris Lem
podjat jeden z najpopularniejszych tematdéw literatury science-fiction,
a mianowicie niedopowiedziany temat kontaktu z Obcym: cywilizacja,
odmienng forma zycia, Nieznanym. Solaris porusza problemy niemoznosci
zrozumienia Kosmosu, bezradnosci nauki wobec innej formy istnienia oraz
bezsilnosci cztowieka, ktéry nie moze uwolni¢ sie we wszechswiecie od
ciezaru ziemskich wspomnien i wyrzutéw sumienia. W Niezwyciezonym -
powiesci o zbrojnym starciu ludzi ze Swiatem maszyn, chcacych zniszczyé
zdolno$¢ myslenia, zastanawiat sie nad mozliwoscig ingerencji cztowieka w
kosmos. W konflikcie z mechanicznymi urzadzeniami to cztowiek rozumiat
sens istnienia i konieczno$¢ wyzwolenia sie z instynktu zniszczenia.
W ksigzce Szpital Przemienienia Lem poruszyt watek moralny: godnosci
i solidarnosci miedzyludzkiej w obliczu wojennej grozby eksterminacji
chorych psychicznie pensjonariuszy szpitala. W chwili ostatecznej préby, gdy
zagrozone jest zycie pacjentéw grupa nihilistdw zawodzi, a godnos¢
cztowieczedstwa i zawodu ratuja humanisci. W opowiadaniach Test,
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Terminus, Ananke (1968) Lem stawiat pytanie: czym jest dojrzatos$¢? Skupit
sie na przezwyciezaniu ludzkich stabosci. W ksigzce Opowiesci o pilocie Pirxie
zastanawiat sie nad relacjg miedzy cztowiekiem a maszyng, stawiat pytanie
o zdolnos¢ maszyny do samodzielnego myslenia, czy mowit wreszcie
o mozliwosciach, stabosciach i reakcjach cztowieka. W konkluzji wnioskowat:
»,Nie wszystko i nie wszedzie jest dla nas”. W powiesci detektywistycznej
Sledztwo (z 1959 r.) Lem przedstawiat wizje $wiata pograzonego w chaosie.
Snut takze refleksje nad ludzka potrzebg poszukiwania tadu i prawidtowosci.

Wyktadowca podnidst takze kwestie: Co zostato po Lemie?

W konkluzji stwierdzit, iz lemowska konwencja science-fiction stata sie
punktem odniesienia dla wspdfczesnej prozy fantastyczno-naukowe;j.
Niezwykle atrakcyjne okazaty sie pomystowe fabuty jego utworéow
kryminalnych i fantastycznych. Pisarz zaprosit nas do groZznego
i nieprzewidywalnego Swiata petnego tajemnic. Utrzymywat czytelnika
w przekonaniu, ze mimo wysitkdw, nie rozwigze postawionej przez autora
zagadki. Caty czas pozostawiat go w niepewnosci. W swej tworczosci Lem
rozpatrywat ponadto kwestie uniwersalne. Przygladat sie relacji miedzy
cztowiekiem a nieludzkim swiatem, ktéry moze funkcjonowac bez ludzkiej
ingerencji.

Na pytanie o hierarchie waznosci ksigzek Lema prof. Wrdblewski
wymienit nastepujace tytuty: Niezwyciezony, Maska, Sledztwo, Fiasko, Gtos
Pana, a takze korespondencje pisarza z Ewa Lipska i Stawomirem Mrozkiem.
Poczgtkujgcemu czytelnikowi wyktadowca polecit Opowiesci o pilocie Pirxie,
Dzienniki gwiazdowe. Miodziezy licealnej rekomendowat powiesci
NiezwycieZony i Eden.

Jak zauwazyt prelegent, Lem czesto poruszat watek wspodtpracy
w grupie, co wydaje sie dzisiaj szczegdlnie waine w ksztattowaniu
kompetencji spotecznych u mtodego czytelnika. Takze trudne egzystencjalne
pytania Lema o wartosci i cel ludzkiego istnienia - w opinii prelegenta - sg
cenne w ksztattowaniu swiatopoglagdu mtodego pokolenia.

Warte podkreslenia sg zagadnienia, na ktérych skupiat sie w swojej
tworczosci Lem: natura ludzka, sens istnienia cztowieka, rozwdj nauki
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i techniki, miejsce cztowieka w kosmosie. Wptyw rozwoju cywilizacyjnego na
kondycje cztowieka we wspdtczesnym Swiecie. A takze: wynalazki, zmiany
Srodowiskowe, badania naukowe, zanik wartosci, przeksztatcanie sie
spoteczenstw, mozliwos¢ porozumienia sie istot inteligentnych, problem
porzadku w kosmosie (Maska, Fiasko, Obtok Magellana). Ponadto godne
podkreslenia jest to, iz dzieta Lema zawierajg odniesienia do stanu
wspotczesnego spotfeczenstwa i refleksje naukowo-filozoficzne na jego
temat. Przestanie Lema odnos$nie do rewolucji naukowo-technicznej jest
takie, iz nie panujemy nad nig, przez co stwarzamy dla samych siebie
Srodowisko  sprzyjajgce  wynaturzeniom, degradacji i  upadkowi
dotychczasowych wartosci.

BARBARA DEREWIECKA

nauczyciel bibliotekarz

Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej
w Bielsku-Biatej
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WYDARZENIA

POEZJA DOROTY GELLNER
NA PLATFORMIE CLICKMEETING
Nowe oblicze konkursu recytatorskiego W krainie poezji...

Konkurs recytatorski W krainie poezji... na state zagoscit juz
w kalendarzu imprez Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej w Bielsku-Biatej.
Kazdego roku, z poczgtkiem wrze$nia, uczestnicy wraz z przygotowujgcymi
ich nauczycielami oczekujg informacji, czyje utwory bedg recytowane
w kolejnej edycji konkursu. W 2020 roku przypadata dsma juz edycja tej
imprezy. Pandemia pokrzyzowata plany wszystkich spotkan i postawita pod
duzym znakiem zapytania tego rodzaju wydarzenie. Aby nie odbiera¢
recytatorom mozliwosci zaprezentowania talentéw i zapewnic ciggtosc cyklu,
zdecydowalismy sie przeprowadzi¢ konkurs w sposdéb zdalny. Do wyboru byty
dwa sposoby realizacji: albo w postaci przesytania filmow z nagrang
recytacjg, albo wystepy w czasie rzeczywistym na platformie przeznaczonej
do prowadzenia wideokonferencji. Sposdb pierwszy wydawat sie o wiele
wygodniejszy i bezpieczniejszy ze wzgleddw organizacyjnych i technicznych,
jednak nie w petni nas satysfakcjonowat. Byto w nas przeswiadczenie, ze
odtwarzanie filmikdéw pozbawi impreze czego$ tak istotnego, jak kontakt
z zywym stowem, ktére wybrzmiewa w czasie rzeczywistym. Majgc juz
wczesniejsze doswiadczenia w prowadzeniu wydarzen na platformie —
miesigc wczesniej z powodzeniem zorganizowalismy konferencje zdalng
Wartosci w nauczaniu sw. Jana Pawta I — odwazylismy sie na
przeprowadzenie konkursu recytatorskiego na platformie ClickMeeting na
zywo. Wybor takiej formy pozwolit nam na nawigzanie blizszego kontaktu
z recytatorami, a samym wystepujgcym dat mozliwos¢ wzajemnego
wystuchania wszystkich recytacji — tak, jak to byto w formie stacjonarne;j.

W tym roku konkurs poswiecony byt twdrczosci Doroty Gellner -
poetki, autorki stuchowisk, bajek muzycznych i tekstéw piosenek dla dzieci,
wsrdd ktdrych sg takie przeboje jak Zuzia - lalka nieduza czy Ogdrek wgsaty.

20



Impresje Biblioteczne
2021 nr1

Pisarka opublikowata ponad 100 ksigzek, jest laureatkg Nagrody Literackiej
im. K. Makuszynskiego. Patronuje wielu przedszkolom i szkotom w Polsce.
Uczniowie najczesciej wybierali do recytacji petne humoru, zabawne wiersze
poetki, takie jak: Brat, Przyjecie, Czekoladki dla sgsiadki, Spacerek, Pitka,
Zarcik. Recytatorzy zaprezentowali ciekawe rozwigzania i scenografie
podczas wystepdéw, zarowno wtasne kostiumy, jak i rekwizyty czy dekoracje
wnetrza pomieszczenia. Recytacje byty petne zycia i humoru. Kazdy wystep
miat swéj niepowtarzalny, indywidualny charakter.

Trzeba zauwazyé, ze nie wszystkie szkoty, ktdre tradycyjnie juz
w poprzednich edycjach uczestniczyty w konkursie, zgtosity w tym roku
swych reprezentantow. Czes$¢ nie podjeta wyzwania, najczesciej z powodu
trudnos$ci w przeprowadzeniu eliminacji szkolnych w warunkach pandemii.
Przeszkodg byta tez trudnosé w przygotowaniu na odlegtos¢ recytatoréw do
wystepu, jak tez przecigzenie ucznidw zajeciami zdalnymi. Jednak te 21
osbb, ktére wystartowaty, z powodzeniem poradzity sobie z wyzwaniami
w nowej rzeczywistosci. Aby oswoié¢ ucznidéw z platformg ClickMeeting,
z ktérg nie majg na co dzien do czynienia, zorganizowano kilka préb
potgczern i prébnych recytacji. Dzieki temu byt czas na poprawienie
warunkéw technicznych ze strony ucznidw, np. zmiane lub dotozenie sprzetu
czy zmiane miejsca. llos¢ prébnych potaczen byta dostosowana do potrzeb
ucznia. Mysle, ze dato to recytatorom mozliwosé lepszego skupienia sie tylko
i wylacznie na recytacji, a nie na trudnosciach technicznych podczas
wtasciwego wystepu. Jednak, jak to bywa z przedmiotami martwymi
i tgczami internetowymi, nie obyfo sie bez trudnosci i ,niespodzianek”
w dniu konkursu, 26 listopada 2020 r. Jedna osoba miata przyktadowo
problem z internetem i zmuszona byta do wygtoszenia recytacji przez
potaczenie telefoniczne. Kto$ inny kilka razy musiat logowac¢ sie na
platforme. Na szczescie z niewielkimi przygodami wszystkim recytatorom
udato sie potaczy¢ z komisjg konkursowg. Wystepy uczniow mogli réwniez
obserwowaé na zywo nauczyciele przygotowujacy ich do recytacji, a takze
rodzice kibicujgcy swoim pociechom.
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Fot. 1. Laureaci konkursu wraz z komisjg konkursowa
i prowadzacymi, aut. kolazu Renata Kruszyna

Uczestnikami konkursu byli uczniowie klas 1-6 szkét podstawowych

z rejonu bielskiego. Rozgrywki toczyty sie w dwdch kategoriach wiekowych:
klasy 1-3 oraz klasy 4-6. W kazdej kategorii nagrodzono trzy pierwsze
miejsca oraz przyznano po dwa wyréznienia. Zwyciezcg w kategorii klasy 1-3
zostat Dawid Luci ze Szkoty Podstawowej nr 22 w Zespole Szkét
Ogdlnoksztatcacych im. Stefana Zeromskiego w Bielsku-Biatej, a w kategorii
klasy 4-6 wygrata Jagoda Wikar z Dwujezycznej Szkoty Podstawowej im.
Wtadystawa Kopalinskiego w Bielsku-Biatej. Laureaci otrzymali cenne
nagrody, a wszystkim uczestnikom zostaty przestane dyplomy uczestnictwa.
Mamy nadzieje, ze kolejna edycja konkursu odbedzie sie na powrdt
w formie stacjonarnej. Zwyciezcom serdecznie gratulujemy! A nauczycielom
dziekujemy za poswiecenie w przygotowaniu recytatorow do wystepdw
w utrudnionych warunkach.

RENATA KRUSZYNA

nauczyciel bibliotekarz

Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej

w Bielsku-Biatej
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VARIA

PLANSZOWKOWE (WY)GRYWANIE
Cz.5

Od kilku lat edukacja matematyczna stanowi priorytet polityki
oSwiatowej  Panstwa. Podobnie jak rozwijanie = samodzielnosci,

innowacyjnosci i kreatywnosci ucznidw. Dziatania te sg ze sobg mocno
powigzane, bo to wtasnie edukacja matematyczna wspiera samodzielnosé,
innowacyjnos¢ i kreatywnosc, a rozwijanie tych cech pozwala na tatwiejsze
uczenie sie matematyki.

Kompetencje matematyczne obejmujg umiejetnos¢ rozwijania
i wykorzystywania myslenia matematycznego tak, aby dziecko byto w stanie
rozwigzywaé problemy wynikajgce z codziennych sytuacji, aby uczyto sie
przez doswiadczenie. To takze zdolno$¢ stosowania matematycznych
sposobdw myslenia logicznego i przestrzennego.

Podstawowa wiedza matematyczna to umiejetnos¢ liczenia. Kiedy
zaczg¢ nauke liczenia? Jaki wiek jest do tego najlepszy? Céz, im wczesniej,
tym lepiej. Od najwczesniejszych lat mozna oswajaé dziecko z liczbami
i liczeniem, a najlepiej mozna to osiggng¢ poprzez potgczenie nauki
z zabawg. Wspaniata zabawg stuzgcg nie tylko rozwijaniu szeroko
rozumianych kompetencji matematycznych, ale umozliwiajacg takze
podejmowanie bezposrednich kontaktéw z réwiesnikami (kompetencje
spotfeczne) sg planszowe potyczki. Chyba nie budzi juz watpliwosci fakt, ze
gry planszowe, zwtaszcza te wymagajgce logicznego i kreatywnego myslenia,
bardzo wspomagajg rozwéj dziecka, w tym jego edukacji matematycznej.

Na poczatek uczymy kojarzenia i rozwijamy pamiec grajac, np.
w memory, domino czy uwielbianego przez dzieci Piotrusia. Kiedy dziecko
zna juz kilka cyfr, wtgczamy gry wymagajace rzutu kostka i liczenia oczek.
Kazda aktywnosc¢ zwigzana z liczeniem, odmierzaniem (np. w kuchni podczas
gotowania razem z dzieckiem) jest nie do przecenienia w rozwoju dziecka.

Do nauki poprzez zabawe polecam gre Karak, ktdra taczy w sobie
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zalety  przygodowej gry  planszowej
z edukacja matematyczng — wymaga od
dziecka zliczania oczek wyrzuconych dwoma
kostkami i dodawania do nich wartosci
wyposazenia, jakie aktualnie posiada jego
bohater. Jest przy tym ekscytujgca
rozgrywka, podczas ktérej miody gracz
walczy z potworami posiadajgcymi rdzng
moc (po walce dziecko musi policzy¢, czy
wygrat jg potwdr, czy wojownik), a na
koniec stacza bdj ze smokiem strzeggcym
podziemi, po ktdrych poruszajg sie nasi
bohaterowie. Jednak pokonanie

s S e

Fot. 1. Instrukgja do gry Karak, aut. ] .
Lucyna Stania straszliwego smoka nie przesgdza

o wygranej. Celem graczy jest gromadzenie
skarbow, a gre wygra ten, kto zdobedzie ich najwiecej. Ale aby to osiggnac
trzeba przemierzy¢ tajemnicze podziemia zamku Karak, budowad tunele i,
walczgc z przeciwnikami, zwiekszaé site swojej broni, zdobywac¢ klucze do
otwarcia skrzyn i oczywiscie gromadzi¢ skarby.

Gra polecana jest dla od 2. do 5. Smiatkdw od siddmego roku zycia, mtodsze
dzieci mogg zagrac przy niewielkiej pomocy dorostych. Przygoda powinna
zajg¢ nam okoto 45 minut, zaleznie od liczby uczestnikéw.

Gracze wybierajg (lub losuj3)
jedng z szesciu interesujgcych postaci
(czarnoksieznik, czarodziej, mistrz
miecza, wojownik, wyrocznia, ztodziejka)
i umieszczajg jej wizerunek na pieknie
wykonanej planszetce, na ktérej s3 |
specjalne wyztobienia na piec¢
znacznikdw  Zycia oraz zdobywane

w trakcie gry dwie bronie zwiekszajgce Fot. 2. Bohaterowie gry, aut. Lucyna
site gracza, trzy zaklecia i kluczyk do Stania
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otwierania skrzyni ze skarbami. Kazda posta¢é ma dwie unikalne
umiejetnosci, np. przenikanie przez S$ciany, zamiana miejsca z innym
graczem, skradanie sie itd.

Wszyscy gracze rozpoczynaja rozgrywke z ptytki startowej. W swoim
ruchu mogg dotozy¢ maksymalnie cztery ptytki labiryntu. Jesli odkryja
komnate, nalezy w niej umiesci¢ wylosowany z woreczka skarb lub potwora,
z ktorym trzeba stoczy¢ walke. Walka to rzut obiema ko$émi. Po zsumowaniu
oczek z kostek gracz dodaje do nich site swojego wyposazenia i pordwnuje
z sitg potwora. Jezeli wynik bohatera jest wyzszy, wéwczas potwér ginie,
a gracz odwraca zeton na drugg strone i zdobywa nowg bron, zaklecie lub
klucz. Jesli nie ma na planszetce miejsca na nowe komponenty, musi
zdecydowaé, ktory z nich odrzucié i zostawi¢ w tunelu. W przypadku remisu,
cofamy posta¢ o jedno pole, pozostawiajgc potwora na ptytce. Gdy walke
wygra potwdr, nie tylko zostaje on na planszy, ale tez zabiera nam jeden
punkt zycia.

Fot. 3. Komponenty gry, rozgrywka, aut. Lucyna Stania
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Pomimo groznie brzmigcych nazw przeciwnikdédw (szczury, mumie,
szkielety) — ich wizerunek jest przedstawiony bardzo przyjaznie i nie
wzbudza strachu w mtodym graczu. Wszystkie elementy gry sg mite dla oka
i naprawde porzadnie wykonane. Piekna i przejrzysta instrukcja zacheca do
whnikliwego przejrzenia i zapoznania sie z bohaterami gry — wszyscy majg
ciekawe wizerunki, frapujgce imiona, ich zdolnosci sg opisane ze swadg
i poczuciem humoru. Podobnie zawarty w instrukcji Bestiariusz przybliza,
przyjaznie co prawda zilustrowane, ale grozne potwory, moggce wywotaé
dreszcz emocji w mtodym graczu. A niejako ,na deser” w pudetku
znajdziemy artbook — ksiege z klimatycznymi ilustracjami nawigzujgcymi do
gry.

Fot. 4. Artbook, aut. Lucyna Stania

Z czystym sumieniem rekomenduje gre Karak do rodzinnych
rozgrywek. Zadne przygdd dzieci na pewno nie beda sie nudzi¢, a trening
z liczeniem oczek na kostkach i sitg przeciwnikéw zaowocuje w przysztosci.
Mojego osmioletniego wnuka gra oczarowata do tego stopnia, ze stata sie
czesto goszczacym tytutem w naszym gronie rodzinnym.

LUCYNA STANIA

nauczyciel bibliotekarz

Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej
w Bielsku-Biatej

ot Wrzsees
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PODSTAWY PROGRAMOWANIA Z OZOBOTAMI

uczymy ‘

DZIECI

Fot. 1. Ozoboty z pudelkiem do przenoszenia, aut.

Dorota Pajak

Ozoboty to roboty, ktére mieszczg sie w dtoni, majg dwa kéteczka
i jeden przycisk do obstugi, a takze wejscie na kabel do fadowania. Na
spodzie majg czujniki reagujace na cztery kolory (czarny, czerwony, niebieski,
zielony), dzieki czemu mozemy zaprogramowacd ich trase. W jaki sposéb?
Otdz trzeba wiedzie¢, ze Ozoboty poruszajg sie wzdtuz linii. Jezeli jest
rozgatezienie to robot sam podejmuje decyzje o tym, ktorg trase wybrad.
Jezeli jednak postawimy przed rozgatezieniem odpowiedni kod (polecenie
dla robota) to Ozobot pojedzie tak, jak my to zaprogramowalismy.

Jak wygladajg kody dla robota? Kody mogg sie sktada¢ z dwdch,

trzech lub czterech kwadracikéw
potaczonych razem. Ponizej na zdjeciu
prezentuje dwa kody: ,Jedz wolno” oraz
,Turbo” (Ozobot gwattownie przyspiesza).
Kody ustawia sie na czarnej linii, po ktorej
porusza sie robot.

Bez  wzgledu na to jak
zaprogramujemy robota, musimy go

502 W00

Fot. 2. Kody do ozobotéw, aut.
Dorota Pajak
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skalibrowa¢, czyli przystosowa¢ go do aktualnie panujgcych warunkéw
oswietlenia. Naciskamy na przycisk umieszczony z boku Ozobota, az zapali
sie biate sSwiatto i umieszczamy go na specjalnej czarnej kropce, ktérg mamy
w zestawie z Ozobotem. Ozobot powinien z niej zjechaé i zaswieci¢ sie na
zielono. Po tak wykonanej kalibracji robot jest gotowy do dziatania.

Istniejg rézne metody programowania tych robotdow. Pierwsza
i najbardziej intuicyjna to rysowanie tras przy pomocy czterech flamastrow
w kolorach, ktdre rozpoznaje Ozobot. Jest to metoda, ktdra wymaga duzej
precyzji. Jezeli narysujemy kod nieréwno to Ozobot moze nie odczytaé kodu
w catosci, a jedynie jego fragment. Potrzebujemy do tego biate kartki,
flamastry, tablice kodéw i robota.

Duzo tatwiejszg metody jest programowanie tras przy pomocy
zestawu dedykowanych puzzli. W zestawie mamy rdine puzzle: puzzle
z fragmentem drogi w réznych kolorach, puzzle z kodami, puzzle z kodem
ystart” i, koniec gry”. Od nas zalezy, jak je zestawimy. Wystarczy utozyc
puzzle, na ktérych sg rézne kody i robot pojedzie po tych puzzlach
odczytujgc rowno wydrukowane kody. Dzieki temu jest bardzo duza szansa,
ze wypetni nasze ,polecenia”.

Trzecia metoda wymaga komputera z dostepem do internetu.
Istnieje platforma Ozoblockly (https://ozoblockly.pl/), na ktérej mozemy
stworzy¢ mniej lub bardziej skomplikowane trasy dla Ozobota. Ten sposéb
wymaga zrecznosci, gdyz zeby robot zapamietat takg trase musimy go
przytozy¢ do specjalnego miejsce na ekranie i nacisng¢ ,zataduj”.

Wiemy juz jak wyglada Ozobot, jak dziata oraz jak go
zaprogramowac. Teraz nasuwa sie pytanie jak to wszystko wykorzysta¢ na
zajeciach z dzieémi? Dzieki robotom mozemy stworzy¢ bardziej urozmaicone
lekcje o réznej tematyce. Dla mniejszych dzieci mogg to by¢ lekcje o dniach
tygodnia lub porach roku. Dla starszych mogag to by¢ lekcje zwigzane
Z mnozeniem czy dzieleniem. Mozna sie zalogowac na platformie Akademii
Edu-sens, gdzie uzyskamy dostep do gotowych scenariuszy (https://
akademia.uczymydzieciprogramowac.pl/pl/). Scenariusze s3 podzielone na
trzy kategorie wiekowe: edukacja przedszkolna, wczesnoszkolna i klasy 4-8.
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W swojej pracy zawodowej korzystatam na razie tylko ze scenariusza
o dniach tygodnia dla edukacji wczesnoszkolnej. Dzieci bawig sie testujac
roboty, a przy okazji tatwej do zapamietania informaciji, jakg jest kolejnos¢
wystepowania dni tygodnia, uczg sie jak poprawnie nanie$¢ kody
umozliwiajgce robotom przejechanie odpowiedniej trasy. Z moich
obserwacji wynika, ze im starsze dzieci, tym fatwiej im zrozumieé to zadanie.
Jednakze warto da¢ szanse zabawy Ozobotami réwniez tym mtodszym
dzieciom. Pozwoli to na rozwiniecie logicznego i algorytmicznego myslenia.
Dzieki Ozobotom dzieci uczg sie poprzez zabawe.

Bibliografia, netografia:

1. Kowalczyk D., Programowanie z Ozobotem : kolorowe kody. Gliwice,
Wydawnictwo Helion 2020.

2. Fundacja Rozwoju Edukacji Cyfrowej, Akademia Uczy Dzieci Programowac https://
akademia.uczymydzieciprogramowac.pl/pl/ [dostep 15.04.2021].

3. Platforma Ozoblockly https://ozoblockly.pl/ [dostep 15.05.2021].

EWELINA BOROWSKA
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